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Contexto de Implementacao

2018/2019: Cursos Ano e semestre Participantes
Licenciatura em Biologia Aplicada 3.° ano; 2.° semestre 10 alunos
Licenciatura em Biologia Geologia 3.° ano; 2.° semestre 12 alunos
Licenciatura em Gestao 2.° ano; 2.° semestre 100 alunos
Licenciatura em Linguas Aplicadas 3.° ano; 2.° semestre 50 alunos
Mestrado em Traducéo e Comunicacao Multilingue (MTCM) 1.° ano; 2.° semestre 35 alunos
Mestrado em Sistemas de Informacao 1.° ano; 2.° semestre 20 alunos
Mestrado em Estudos de Gestéo 1.° ano; 2.° semestre 45 alunos
Mestrado em Sistemas de Informacao 1.° ano; 2.° semestre 20 alunos
Desenvolvimento Organizacional Baseado em Tecnologias da Informacao

Mestrado em Gestéo de Unidades de Saude 1° ano 2° semestre 33 alunos
2019/2020: Cursos Ano e semestre Participantes
Licenciatura em Biologia Aplicada 1.° ano; 1.° semestre 60 alunos
Licenciatura de Negocios Internacionais 2.° ano; 1.° semestre 36 alunos
Licenciatura de Negocios Internacionais 3.°ano; 1.° semestre 28 alunos
Licenciatura em Estudos Culturais 1.° ano; 1.° semestre 20 alunos
Licenciatura em Estudos Portugueses 1.° ano; 1.° semestre 30 alunos
Mestrado em Marketing e Estratégia 1.° ano; 1.° semestre 50 alunos
Mestrado em Traducéo e Comunicacdo Multilingue 2° ano; 1.° semestre 35 alunos
Mestrado integrado em Engenharia e Gestdo de Sistemas de Informacao 3.° ano; 1.° semestre 20 alunos




Objetivos e Fundamentacao

A implementacdo do projeto pretendeu dar continuidade as iniciativas de inovacao pedagogica encetadas pela
Comunidade de Pratica e Inovacdo em Ensino e Aprendizagem (CPIEA). Esta Comunidade foi constituida na sequéncia
de uma formagéo para docentes sobre o uso da internet e telemdveis em sala de aula organizada pelo Centro IDEA-
UMinho. Os docentes da CPIEA tém aplicado Audience Response Systems (ARS) nas suas aulas desde 2017-2018. Os
ARS veiculam o uso de telemdveis nas aulas, permitindo questionar e obter feedback dos alunos em tempo real. Ao
propor o projeto de mapeamento multimodal de contetidos programaticos, foi nossa intencao propor uma integracao dos
ARS num cenario mais amplo de promocao de metodologias de aprendizagem ativa que assenta, mais especificamente,
no modelo pedagogico da aula invertida — Flipped Classroom. Ao alterar o enfoque e 0 modo de transmissao dos
conhecimentos, este modelo caracteriza-se por potenciar o trabalho individual do aluno na aquisicdo de conhecimentos
teoricos fora da sala de aula (geralmente através do acesso a videos ou outro material preparado e/ou selecionado pelo
professor), rentabilizando, deste modo, as aulas para a realizacdo de atividades que visam a consolidacdo e/ou o
aprofundamento dos conhecimentos, sob a supervisao do professor.

A metodologia ativa de co-construcao e de comunicacdo do saber por nos proposta implica inverter o trabalho proposto
aos alunos dentro e fora da sala de aula, exigindo-lhes uma maior capacidade de organizacdo e autonomia, dado que
Ilhes pedimos para serem eles préprios a elaborar, em modo colaborativo, os videos sobre os tdpicos a trabalhar.
Recorrendo a uma diversidade de ferramentas digitais, os estudantes sdo estimulados a trabalhar em equipa de forma
colaborativa e cooperativa, para criar materiais multimodais (mapas mentais, textos colaborativos, narrativas digitais)
conducentes a uma efetiva aprendizagem. O cenario de aprendizagem ativa e colaborativa é conseguido em murais
virtuais, onde docentes e estudantes interagem de forma facilitada e transparente. Neste tipo de recurso, os docentes
podem (e devem) exibir, de forma clara, desde o inicio da UC, a calendarizacdo das atividades a realizar, especificando
os resultados de aprendizagem (RA) que os estudantes terao de atingir. Estes RA incluem nao so os especificos da UC,
mas também uma série de competéncias sociais e comportamentais alavancadas pelo trabalho em equipa e
competéncias digitais impulsionadas pela pandplia de recursos disponiveis online.

Os principais pontos fortes desta metodologia de mapeamento multimodal séo o seu potencial para:

o apoiar estratégias pedagogicas centradas no aluno que promovam atividades de aprendizagem colaborativa num
ambiente digital;

o impulsionar o envolvimento ativo dos alunos no processo de aprendizagem e sua apropriacdo com recurso a
ferramentas digitais;

o promover novas formas de interacdo com os alunos em ambientes digitais colaborativos;

o melhorar a diversidade e adequacao dos formatos e abordagens de avaliacao passiveis de monitorizar o processo
de aprendizagem e obter informacao sobre o progresso dos alunos.

Processo de Implementacao

O projeto envolveu 7 docentes de varias UOEI da UMinho. A metodologia foi aplicada em 8 licenciaturas e 7 Mestrados,
tendo envolvido mais de 500 alunos.

Os docentes envolvidos no projeto participaram inicialmente numa breve formacdo onde exploraram as ferramentas
tecnologicas inerentes a metodologia. Em cada semestre, foram realizadas reunides de partilha de estratégias adotadas
pelos docentes.

0 modo de implementacao da metodologia foi adaptado por cada docente, conforme a tipologia, a carga horaria e o
numero de alunos inscritos nas UC.

No segundo semestre de 2018/19, a metodologia foi aplicada nas UC de Logistica em Unidades de Satide (Nazaré Rego;
1° ano do Mestrado em Gestdo de Unidades de Saude da EEG), de Desenvolvimento Organizacional Baseado em
Tecnologias da Informacédo (Joao Varajao; Mestrado em Sistemas de Informacéo), e numa abordagem interdisciplinar,
em UC de Isabel Mina (ECUM) e Silvia Araujo (ILCH). A abordagem interdisciplinar constituiu uma experiéncia piloto com
estudantes da ECUM inscritos na UC de opcéo - Biologia da Poluicdo de Agua Doce (bPad) (Licenciaturas em Biologia
Aplicada e Biologia Geologia) e estudantes do ILCH inscritos na UC de Linguistica de Corpus (LC) do MTCM. Dado que a
agua é um tema transversal, os conteudos programaticos de bPad foram partilhados num mapa mental disponibilizado
nos murais das UC. Para cada um dos sete temas propostos, as equipas de estudantes de bPad e de LC elaboraram



mapas mentais, com base num artigo cientifico escolhido para cada tematica. Todo esse material ficou disponivel aos
docentes e aos colegas intra- e inter-equipas (Fig. 1 e 2).
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Figura 2. Mural da UC Linguistica de Corpus (Silvia Araujo)

Apds a construcao de mapas mentais, os estudantes realizaram dois tipos de transposicao: i) conversao dos mapas
mentais em textos elaborados colaborativamente; ii) adaptacdo desses textos em narrativas digitais, mediante a criacdo
de uma storyboard. Enquanto que todas as equipas de bPad elaboraram mapas mentais e textos colaborativos das 7
tematicas do programa, cada equipa de LC centrou-se apenas numa para desenvolver a metodologia de compilacdo de
corpus (comparavel e paralelo) e criacao de glossarios bilingues. No final das UC, os estudantes da ECUM e do ILCH
apresentaram, conjuntamente, uma narrativa digital por equipa. A avaliacao formativa desta experiéncia piloto incluiu os
resultados de um questionario final aos alunos e a analise dos trabalhos mono- e multimodais por eles produzidos. Esta
experiéncia demonstrou que é possivel aplicar a metodologia numa logica interdisciplinar, sem perder de vista a
especificidade das competéncias a desenvolver nos alunos nas areas disciplinares envolvidas.

Na UC de Desenvolvimento Organizacional Baseado em Tecnologias da Informacdo do Mestrado em Sistemas de
Informacéo (1° ano), a cargo de Jodo Varajao, 20 alunos distribuidos por 5 equipas tiveram de identificar e analisar casos



de transformacéao digital através da criacdo de mapas mentais e videos. O desenvolvimento do trabalho e o feedback
intercalar ocorreram a distancia, através do Padlet (Fig. 3).
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Figura 3. Mural da UC Desenvolvimento Organizacional Baseado em Tecnologias da Informacéo (Joao Varajao)

Na UC de Logistica em Unidades de Saude do Mestrado em Gestao de Unidades de Saude, a metodologia foi aplicada
para abordar as tendéncias recentes da investigacao relacionada com a tematica da UC. Cada equipa de estudantes
utilizou a metodologia' para estudar um artigo de forma aprofundada e o transmitir aos colegas (Fig. 4).
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Figura 4. Mural da UC Logistica em Unidades de Satide (Nazaré Rego)

Nas UC de Fundamentos de Pesquisa de Marketing (Joaquim Silva; 2° ano da Licenciatura em Marketing) e de Logistica
(José Crispim; 3° ano da Licenciatura de Marketing), os docentes privilegiaram a técnica de criacdo de mapas mentais.

! Exemplos de videos elaborados pelos estudantes da UC de Logistica em Unidades de Satide [https://bit.ly/2BbEOhQ] / [https://bit.ly/2ZV26li].




Na primeira UC, o mural foi usado como plataforma colaborativa para o desenvolvimento dos projetos relacionados com
um estudo de mercado (Fig. 5).
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Figura 5. Mural da UC Fundamentos de Pesquisa de Marketing (Joaquim Silva)

No 1° semestre de 2019/20, a metodologia foi implementada na UC de Logistica do 3° ano da Licenciatura em Negocios
Internacionais, lecionada em lingua inglesa e frequentada por um numero significativo de estudantes internacionais (Fig.
6). Cada equipa estudou um tema diferente e apresentou-o aos colegas em diferentes fases do desenvolvimento do seu
trabalho (Fig. 7).
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Figura 6. Implementacao da metodologia na UC Logistica (Nazaré Rego)
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Figura 7. Espaco de trabalho colaborativo da UC Logistica

Nas UC de Gestdo de Marketing e Etica Empresarial (1° ano do Mestrado em Marketing e Estratégia) e Marketing (2° ano
da Licenciatura em Negocios Internacionais), sob a responsabilidade de Claudia Simdes, os alunos realizaram as
seguintes tarefas: (1) pesquisa documental a partir de um topico programatico aplicado a um caso real e analise critica;
(2) elaboracao de um mapa mental; (3) transposicdo do mapa em texto; (4): elaboracdo de um video com base no mapa
mental - 3 min; (5) elaboracdo de um questionario usando o mentimeter. Uma das aulas foi reservada para a
apresentacéo e discussado dos videos.

Na UC de Desenvolvimento de Sistemas de Informacédo (Joao Varajao; 3° ano do Mestrado integrado em Engenharia e
Gestao de Sistemas de Informacéo), 120 alunos (divididos em equipas) elaboraram um video de 5 minutos sobre uma
das tematicas propostas. Em varias aulas, os ultimos 15 minutos foram reservados a visualizacao dos videos, previamente
disponibilizados num website®. O exame escrito incluiu pelo menos uma questao cuja resposta se encontrava apenas nos
videos, como estratégia para incentivar os alunos a estudarem com recurso aos videos produzidos pelos colegas.

Esta primeira experiéncia de aplicacdo da metodologia em contextos pedagogicos diversos mostra que é possivel aplicar
a metodologia com, pelo menos, dois propositos:

i) uma aplicacao parcial (através dos mapas mentais por exemplo) que contribui por si s6 para um
processamento ativo dos contelidos tedricos pelas equipas de estudantes.

ii) uma aplicacao total que implica a vivéncia de todas as etapas, ao longo das quais as equipas podem ser
implicadas numa pedagogia baseada em projetos, desenvolvendo em paralelo competéncias profissionais
(através da promocao de competéncias de planificacao, execucao e avaliacdo das tarefas).

2 hitps://www.mentimeter.com
* http://www.varajao.com/uc/dsi




Resultados

A implementacao foi avaliada através de dois questionarios de percecdo de satisfacdo dos alunos: o primeiro foi aplicado
no ano letivo de 2018/19, com 81 respostas, e 0 segundo (numa versao melhorada) no ano letivo de 2019/20, com 113
respostas.

Ambas as versdes do questionario contemplam trés dominios de avaliacao: i) competéncias adquiridas na UC; ii) tarefas
e dificuldades na realizacao do trabalho em equipay; iii) parecer dos alunos sobre o uso da metodologia, medidos através
de escalas de 6 itens (1 = Discordo completamente e 6 = Concordo completamente). No segundo questionario submetido
no primeiro semestre de 19/20, foram acrescentados itens considerados relevantes em cada dominio acima referido,
assim como um primeiro conjunto de perguntas para averiguar o grau de competéncia digital dos alunos antes da UC.
Em ambos os questionarios, os alunos puderam dar sugestées de melhoria.

De seguida, os resultados sdo apresentados com distincdo das areas disciplinares envolvidas, segmentados pelos
dominios de avaliacao considerados.

Vantagens pedagogicas da metodologia

Cerca de 75% dos respondentes consideraram a aprendizagem dos contetidos mais efetiva quando desenvolvem um
trabalho envolvendo varios meios, isto €, quando o docente adota um ecletismo pedagégico que responde a diferentes
estilos e ritmos de aprendizagem (Grafico 1). A excecdo dos alunos de Gestao, que vivenciaram uma aplicacéo parcial da
metodologia, a generalidade dos alunos considerou que uma aprendizagem mediada por varios meios é mais interessante
e motivadora do que elaborar apenas um relatério escrito ‘tradicional’ (Grafico 2).
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Grafico 2. Interesse dos alunos por uma abordagem multimodal da aprendizagem



Cerca de 90% dos 194 respondentes reconhecem ter realizado, com agrado, as atividades inerentes a metodologia,
referentes quer ao pré-processamento do material de apoio, quer a respetiva textualizacdo escrita e oral (Grafico3).
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Grafico 3. Apreciacdo das tarefas pelos alunos

A exploracdo de ferramentas digitais para a elaboracdo de mapas mentais e sua respetiva transposicdo em narrativa
digital parece ter suscitado um particular interesse dos alunos. A maioria dos alunos revelou curiosidade em explorar as
diferentes ferramentas digitais propostas para a realizacao das tarefas, pelo que nos parece importante investir (mais) no
desenvolvimento da literacia digital dos alunos durante o seu percurso universitario.

Ao implicar a mobilizacédo de varios meios numa dindmica colaborativa, a metodologia parece ter contribuido globalmente
para uma melhor compreensao da matéria e, assim, para uma aprendizagem mais efetiva (Grafico 4).

Fomentar as competéncias no ambito de uma pedagogia multiliteracita

Nos dois questionarios, os 194 alunos inquiridos reconheceram ter adquirido igualmente uma série de competéncias
transversais (Grafico 5).
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Grafico 4. Aspetos positivos da metodologia
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Grafico 5. Competéncias adquiridas pelos alunos



Humanizar a aprendizagem através de murais virtuais

Para fomentar uma dinamica de trabalho intra e interequipa, presencialmente e/ou a distancia, os docentes criaram um
mural organizado por colunas (cada coluna corresponde a uma equipa). Ao melhorar a comunicacdo e a criacao
colaborativa de conhecimento, o mural permite monitorizar remotamente o progresso das equipas e intervir quando
necessario. Permite também que os alunos planeiem, monitorizem e reflitam sobre a sua aprendizagem. A maioria dos
alunos validou as potencialidades pedagogicas desta ferramenta de partilha e interacao (Grafico 6).

Caso tenha partilhado tarefas e resultados (parciais e finais) numa plataforma de
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Grafico 6. Feedback dos alunos relativamente ao mural

As classificacdes atribuidas pelos alunos quer ao seu desempenho pessoal, quer ao desempenho geral da sua equipa
parecem indicar o impacto positivo do mural na dindmica de trabalho das equipas. 60% dos alunos avaliaram os dois
parametros abaixo mencionados com uma classificacdo entre 17 e 20 valores (Grafico 7).
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Grafico 7. Autoavaliacéo final dos alunos

Esta autoavaliacdo positiva pode ter sido influenciada pela qualidade do trabalho realizado em modo
colaborativo/cooperativo. No segundo questionario, os alunos de Ciéncias e de Letras avaliaram muito positivamente a



produtividade da sua equipa. Esta avaliacéo é particularmente positiva se considerarmos que a metodologia foi igualmente
aplicada em turmas de 1° ano de licenciatura, isto é, com alunos pouco habituados a trabalhar, de forma eficiente, em
ambientes colaborativos (Grafico 8).
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Grafico 8. Apreciacao global dos alunos relativamente a qualidade da dinamica de equipa

Superar os desafios de uma aprendizagem ativa

A metodologia constitui um desafio para os alunos mais habituados a um ensino dirigista e unidirecional. Como ilustra o
grafico abaixo, metade dos alunos reconhece ter sentido alguma dificuldade em desenvolver as atividades propostas,
independentemente da sua area disciplinar (Grafico 9).
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Grafico 9. Desafios inerentes a realizacdo dos trabalhos

No segundo questionario submetido no primeiro semestre 2019/20, afinamos a pergunta anterior por forma a determinar
as principais dificuldades enfrentadas pelos alunos. As respostas dos 108 alunos de Ciéncias e Letras estao resumidas
no Grafico 10. O Grafico 11 apresenta os dados por area.
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Grafico 10. Perspetiva global das dificuldades reportadas pelos alunos
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Grafico 11. Discriminacao dos desafios inerentes a realizacdo dos trabalhos

Metade dos alunos inquiridos reconheceu ter sentido dificuldade em sintetizar a informacao para elaborar o mapa mental.
Esta sintese exige que os alunos distingam a informacéao relevante da acesséria aquando da escolha das palavras-chave
a indicar no mapa mental. Uma outra dificuldade prende-se com a realizacdo do video e com a transposicdo do mapa
mental em narrativa digital. Importa, pois, criar cenarios pedagdgicos que promovam a literacia multimodal dos alunos.

Dar primazia a avaliacao formativa

A maioria dos alunos esta recetiva a utilizar novamente esta metodologia (Grafico 12).
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Grafico 12. Grau de satisfacdo dos alunos relativamente a metodologia

No segundo questionario, acrescentou-se um terceiro parametro que prevé uma avaliacdo baseada apenas em testes. A
preferéncia dos alunos por uma metodologia multimodal mantém-se, quer sejam de Ciéncias, quer de Humanidades
(Grafico 13).
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Grafico 13. Grau de satisfacdo dos alunos relativamente a metodologia

Ao privilegiar uma avaliacdo formativa que promove a pratica reflexiva, torna-se importante mobilizar tecnologias digitais
para monitorizar o progresso dos alunos (e.g., através de e-portefolios) e os envolver no processo de avaliacao
(autoavaliacao e avaliacao por pares).

Conclusao

O projeto envolveu diretamente 7 docentes que aplicaram a metodologia, envolvendo mais de 500 alunos dos 1° e 2°
ciclos de areas de conhecimento muito diversas.

As evidéncias recolhidas sugerem uma percecao bastante positiva dos alunos em relacdo ao uso da metodologia. A
experiéncia e 0 sucesso de implementacdo da metodologia reforca a constatacao do potencial dos mapas mentais e dos
murais virtuais como instrumentos ao servico de uma pedagogia que promove uma aprendizagem autorregulada numa
dinamica de trabalho cooperativo/colaborativo. A criacao destes cenarios hibridos de aprendizagem surge, de facto, como
um espaco no qual o papel ativo do aluno ¢ fundamental, utilizando estratégias metacognitivas efetivas nas diversas
atividades desenvolvidas. Ao propor a exploracao de ferramentas tecnolégicas de implementacdo de metodologias de
aprendizagem ativa para mais e melhor co-construcdo e comunicacdo do saber, o projeto contribuiu para o
desenvolvimento das competéncias de literacia digital dos docentes envolvidos. Os dados recolhidos em ambos os
semestres parecem indicar que os alunos adquiriram igualmente uma série de competéncias transversais: proficiéncia
no manuseamento de ferramentas tecnoldgicas para suporte e promocdo da aprendizagem individual e coletiva;
competéncias de pesquisa de recursos online, respeitando as normas dos direitos de autor e de propriedade intelectual;
competéncias pessoais e sociais (através da promocao do pensamento critico e do trabalho colaborativo (presencial ou
online); competéncias de comunicacdo escrita, oral e multimodal, que serdo muito Uteis em contexto profissional/
empresarial.



A disseminacdo dos conhecimentos gerados junto da comunidade, através das comunicacdes em encontros cientifico-
pedagogicos, assim como através das formacdes no ambito do Centro IDEA-UMinho, permitiu sensibilizar mais docentes
de diversas UOElIs para o uso dos mapas mentais e dos murais virtuais nas suas praticas e, desta forma, ampliar a pratica
de construcéo de cenarios de aprendizagem ativa e colaborativa com recurso a ferramentas digitais.

A avaliacdo da implementacao da metodologia privilegiou a analise das percecdes dos alunos. No futuro, sera relevante
considerar as seguintes linhas de acao: i) analisar as percecdes dos docentes envolvidos no uso da metodologia, através
da aplicacao do questionario dos alunos, adaptado a perspetiva dos docentes; ii) proceder a analise qualitativa dos
comentarios dos alunos recolhidos nos questionarios por forma a verificar a sua convergéncia com a analise quantitativa
ja efetuada; iii) avaliar o impacto especifico do uso dos mapas mentais na qualidade da estruturacao dos textos obtidos,
designadamente através da realizacdo de experiéncias com um grupo de controlo; iv) isolar o efeito dos murais virtuais de
outros fatores influenciadores do desempenho de aprendizagem na motivacao dos alunos; v) elencar as diferentes
adaptacoes metodologicas propostas pelos docentes e 0 seu impacto no desempenho de aprendizagem dos alunos; vi)
elaborar material de apoio a implementacao da metodologia para facilitar a sua apropriacao pelos docentes em diferentes
areas disciplinares; vii) propor outras formacdes para atrair mais docentes de diversas UOEI para o uso desta metodologia
nas suas praticas pedagogicas; viii) divulgar a metodologia assim como os resultados recolhidos até ao momento em
revistas cientificas.

E necessario reconhecer que a grande maioria das ferramentas facilitadoras desta metodologia tém sido utilizadas
gratuitamente, mas em breve exigirdo licencas que deverao ficar a cargo da Instituicao.

Iniciativas de Divulgacao do Projeto

Formacées

—  Formacao Flipped Webminar no Centro IDEA-UMinho - Como construir um mural virtual de aprendizagem colaborativa com
recurso ao padlet, Silvia Araujo, 20 e 21 de abril de 2020.

—  Formacéo no Centro IDEA-UMinho - Do mapa mental a narrativa digital: metodologia ativa para a construgcao e comunicagéao
do saber, 6 horas, Campus de Gualtar, Silvia Araujo, Isabel Mina e Nazaré Rego, 30 de janeiro de 2020.

—  Workshop na Escola de Economia e Gestao, Silvia Araujo, 4 de marco de 2020.

—  Formacao na Escola de Medicina - Como construir um cenario de aprendizagem ativa com recurso as TIC (8 horas), Silvia
Araujo, 27 de novembro e 4 de dezembro de 2019.

—  Workshops no Mestrado em Lingua, Literatura e Cultura Inglesas (4 de dezembro de 2019), na Licenciatura de Teatro (9 e
16 dezembro de 2019) e na Licenciatura de Linguas e Literaturas Europeias (6 horas, fevereiro de 2020), Silvia Araujo.

Encontros cientificos

1. | Encontro Tematico da Casa das Ciéncias, subordinado ao tema: A Agua — um tema transversal. Viana do Castelo, 11 e 12 de
abril de 2019 - Apresentacao da comunicacao Abordagem interdisciplinar para comunicar ciéncia com recurso a ferramentas digitais,
Isabel Aguiar Pinto Mina, Silvia Araujo e alunos de bPad e LC.

2. 1 Jornadas IDEA-UMinho, Universidade do Minho, Guimaraes, 10 julho 2019.

3. 6.° Congresso Nacional de Praticas Pedagogicas no Ensino Superior (CNaPPES.19), organizado pelo Instituto Politécnico de
Santarém, 11 e 12 de julho de 2019 - Mapeamento multimodal de conteudos programaticos com recurso a ferramentas digitais -
experiéncias de uma comunidade de pratica, Claudia Simdes, Isabel AP Mina, Jodo Varajao, Joaquim Silva, José Crispim, Nazaré
Rego, Rui Oliveira, Silvia Araujo.

4. Encontro Nacional de Educacdo em Ciéncias — XVIIIl ENEC / International Seminar of Science Education Il ISSE organizado por
FCUP - Porto 5, 6 e 7 de setembro de 2019. Aprendizagem Interdisciplinar por Colaboracdo em Mural Virtual, 1sabel Aguiar Pinto
Mina e Silvia Araujo.

5. SciComPt 2020 - organizado por Rede SciComPt - Acores 7-8 Devido a pandemia de COVID-19, a comissao organizadora decidiu
criar um espaco adaptado aos tempos de inevitavel distanciamento fisico e assegurar num formato digital a realizacdo do Congresso
#SciComPt2020 Online onde sera apresentado o trabalho “TRANSFORMANDO A COMPLEXIDADE - projeto piloto sobre uma jornada
de aprendizagem com criatividade” Isabel Aguiar Pinto Mina, Alexandra Nobre, Mariam Debs, Elisabeth Nilsson, Elisabete Fernandes.

Protocolos

PROTOCOL between The International Iberian Nanotechnology Laboratory (INL) and Escola de Ciéncias da Universidade do Minho
(ECUM). Braga, novembro de 2019. Promotora da ECUM, Isabel Aguiar Pinto Mina.

PROTOCOL between The International Iberian Nanotechnology Laboratory (INL) and Instituto de Letras e Ciéncias Humanas (ILCH).
Braga, 2019. Promotora do ILCH, Silvia Araujo.



